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“Aprender Matematica também é brincar, pensar e descobrir. ”

1. Apresentacao:

A 52 Olimpiada Municipal de Matematica de Mantena é uma realizacdo da Prefeitura Municipal
de Mantena, através da Secretaria Municipal de Educacdo, sob a Coordenagao Geral da Equipe
Pedagdgica desta Secretaria. A Olimpiada tem como finalidade estimular o raciocinio légico, a
criatividade, a concentragdo e o gosto pela Matematica entre os estudantes do 12 ao 52 ano do

Ensino Fundamental.

2. Caracteristicas:

E dirigida aos alunos de 12 ao 52 ano das Escolas Municipais de Mantena, que concorrem a
brindes, medalhas e prémios de acordo com a sua classificacio na GINCANA DE MATEMATICA
e PROVAS DISCURSIVAS (22 fase).

Professores dos alunos participantes da Prova Discursiva (22 Fase), também concorrem a

prémios.

3. Objetivo Geral:

3.1. Promover o desenvolvimento das habilidades matematicas dos estudantes por meio de
atividades lUdicas, desafiadoras e educativas.

4. Objetivos Especificos:

4.1. Incentivar o interesse pela Matematica;

4.2. Desenvolver o raciocinio logico e a resolucao de problemas,

4.3. Fortalecer a aprendizagem por meio de desafios matematicos;

4.4. Estimular a cooperacgado e o trabalho em equipe;

4.5. Desenvolver atengdo, concentragdo e autonomia;

4.6. Melhorar o rendimento dos alunos nas avaliagoes internas e externas de Matematica.

5. Participantes:

5.1. Participam da Olimpiada somente os alunos que, na data da realizagdo da mesma, estiverem
regularmente matriculados e frequentando aulas nas escolas. Nao poderdo participar da
Olimpiada aqueles que estavam matriculados, mas que dela vieram a se desligar, por
transferéncia ou por quaisquer outros motivos.

5.2. A escola que tiver, dentre seus alunos classificados para a 22 Fase, aluno transferido para

outra escola municipal do municipio, na ocasido das provas da 22 Fase, devera comunicar a




O ¥ l@
&! - Ay
R

52 OLIMPIADA MUNICIPAL DE MATEMATICA DE MANTENA

z SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
J D EQUIPE PEDAGOGICA
MANTENA

Coordenacao Geral da Olimpiada a transferéncia do aluno, indicando sua escola de destino. Esse

aluno sera incluido na listagem de classificados de sua nova escola.

6. Realizacao:

6.1. A Olimpiada sera desenvolvida em 2 (duas) Fases:

6.1.1. Primeira Fase: consiste na realizacio de uma GINCANA DE MATEMATICA, JOGOS
MATEMATICOS (sugestdes no ANEXO I e ANEXO II), e PROVA DISCURSIVA para alunos de 12 ao
52 ano do Ensino Fundamental, na prépria escola.

A organizacdo da GINCANA é de responsabilidade dos professores de Educacdo Fisica e
responsaveis pela Olimpiada na escola (Diretor, Vice-Diretor e Especialistas da Educagdo
Basica). Os JOGOS MATEMATICOS sdo de responsabilidade dos professores de cada turma,
professor (a) de Educagdo Fisica e professor Eventual.

6.2. Segunda Fase: consiste na aplicacdo de prova discursiva. Para essa Fase, classificam-se
10% (dez por cento) dos alunos inscritos pelas escolas, em cada Nivel, com melhor desempenho
na 12 Fase; por categoria: Nivel 1 (12 ano), Nivel 2 (22 ano), Nivel 3 (32 ano), Nivel 4 (4¢
ano) e Nivel 5 (52 ano).

6.2.1. Cabera a cada escola selecionar os alunos com melhor desempenho (melhor pontuacao)
na Primeira Fase e que participardo da Segunda Fase, seguindo os critérios enviados pela

equipe Pedagdgica (SEMED), de modo a ndo exceder sua cota de classificados em cada Nivel.

7. Inscrigao:

7.1. Primeira Fase:

7.1.1. Ainscri¢do na Primeira Fase da Olimpiada devera ser feita pelas escolas, em formulario
préprio. (ANEXO III)

7.2. Segunda Fase:

7.2.1. Cada escola devera selecionar para a Segunda Fase 10% (dez por cento) do total de alunos
inscritos na Primeira Fase, em cada um dos cinco niveis. Essa selecao devera ser feita pelas
notas dos alunos nas provas da Primeira Fase. Quando o numero equivalente a 10% (dez por
cento) ndo for um ndmero inteiro, ele deverd ser aproximado para o numero inteiro
imediatamente superior. 7.2.2. Para a inscricdo na Segunda Fase é obrigatorio que cada escola
envie a Coordenacao Geral da Olimpiada, o documento indicativo com a quantidade e relagdo

nominal dos alunos classificados em cada nivel, e a Avaliacdo da Primeira Fase de cada um
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desses alunos, em envelopes lacrados e rubricados pelo diretor e responsavel pela Olimpiada
na escola. (ANEXO 1V).

7.2.3. Nao serao classificados alunos com nota 0 (zero), mesmo quando as vagas para a Segunda
Fase ndo forem inteiramente preenchidas, em determinado Nivel. Ndo sera permitido transferir
vagas de um Nivel para outro.

7.2.4. A inscricdo para a Segunda Fase sé sera valida se feita dentro dos limites de datas

estipuladas pelo calendario oficial da Olimpiada.

8. Sobre a Gincana de Matematica e os Jogos Matematicos:

8.1. A Gincana de Matematica serd realizada apenas na 12 Fase, ficando a organizacao e
execucdo sob a responsabilidade do (s) Responsaveis pela Olimpiada na escola, Vice-diretores,
Especialista (s) de Educa¢do e do (s) professor (es) de Educagdo Fisica, sendo os alunos
divididos em equipes.

8.2. Os Jogos Matematicos serdo realizados durante a Olimpiada, ficando a organizacao e
execucao sob a responsabilidade do (a) professor (a) da turma e professor (a) de Educacao

Fisica e professor eventual.

9. Sobre as Provas:

9.1. A Prova Discursiva, na Primeira Fase, sera diferenciada por niveis, ficando a elaborac¢do da
mesma sob a responsabilidade da Equipe de Coordenac¢do Pedagdgica da Secretaria Municipal
de Educacao de Mantena.

9.2. As provas da Primeira Fase serdo realizadas em cada escola inscrita na Olimpiada e
aplicadas pelos professores dessas escolas, com dura¢do de 2h (duas horas). A Prova nao
podera ser aplicada pelo (a) professor (a) regente da turma.

9.3. A data de aplicagdo das provas da Primeira Fase consta no calendario oficial da Olimpiada.
A aplicagdo devera ser feita no turno referente a cada ano de escolaridade.

9.4. As provas da Primeira Fase serdo corrigidas pelo (s) especialista (s) de educacao e
professor (es) aplicador (es) das provas, sob a coordenacdo da direcdo da escola; seguindo
Instrugdes e Chaves de Correcao elaboradas pela Equipe Pedagodgica da Secretaria Municipal de

Educacao. O (a) estudante que ndo estiver presente no dia da aplicacdo estara desclassificado

(a).
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9.5. A Segunda Fase da Olimpiada se caracteriza pela aplicagio de Prova Discursiva,
diferenciada por niveis (1, 2, 3, 4 e 5), cuja elaboracdo e correcdo € de responsabilidade da
Equipe Pedagogica da Secretaria Municipal de Educagao.

9.6. As Avaliagdes Discursivas (22 Fase) ficarao arquivadas na Secretaria Municipal de
Educacao, a disposicdo, para quaisquer esclarecimentos de duvidas.

9.7. As provas discursivas na Segunda Fase da Olimpiada terdo duracdo de 3h (trés horas) e
serdo aplicadas por fiscais/aplicadores selecionados pela Coordenac¢do da Olimpiada para esse
fim.

9.8. As provas da Segunda Fase serdo realizadas em escola (s) da sede (Mantena), que serdao
divulgadas pela Coordenagdo da Olimpiada, em tempo habil.

9.9. Os alunos selecionados para a Segunda Fase deverdao comparecer ao local das provas com
documento de identificagdo e dentro do horario divulgado no calendario oficial da Olimpiada.

9.10. O calendario de provas nas duas fases sera o mesmo para os cinco niveis.

10. Critérios de Desempate na Segunda Fase:

10.1. Serdo definidos posteriormente pela Equipe Pedagégica da SEMED.

11. Premiacgao:

11.1. A Olimpiada premiara alunos e professores das escolas. A premiacdo de alunos e
professores baseia-se exclusivamente no resultado das provas da Segunda Fase.

11.2. Apremiacgdo da Gincana de Matematica ficara sob responsabilidade das escolas.

11.3. Serao considerados vencedores da Olimpiada de Matematica, na 22 Fase, os trés primeiros

colocados de cada categoria (Nivel 1, Nivel 2, Nivel 3, Nivel 4 e Nivel 5), sendo premiados com:
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12 lugar 22 Jugar 32 lugar
Nivel1,2,3,4e5 Nivel1,2,3,4e5 Nivel1,2,3,4e5

BICICLETA PATINS BANCO IMOBILIARIO
Aluno(a) + + +

JOGO DE XADREZ JOGO DE XADREZ JOGO DE XADREZ

Professor(a) R$ 300,00 R$ 300,00 R$ 300,00

Observacao: O (a) professor (a) que tiver mais de um (a) aluno (a) classificado (a) recebera
apenas uma premiacao.

12. Evento de Premiacao:

12.1. A organizagao do evento de Premiacdo sera de inteira responsabilidade da Equipe de

Coordenacdo da Olimpiada.

13. Conteudos programaticos para as Provas Discursivas:

13.1. 12 Fase - Nivel 1, 2 e 3 - 12, 22 e 32 Ano do Ensino Fundamental: situa¢des-problema
envolvendo adicdo e subtracdo de nimeros naturais.

Nivel 4 - 42 Ano do Ensino Fundamental: situa¢des-problema envolvendo adi¢do, subtracao,
multiplicacdo e divisdo de nimeros naturais.

Nivel 5 - 52 Ano do Ensino Fundamental: situa¢des-problema envolvendo adi¢do, subtracao,
multiplicacdo e divisdo de nimeros naturais e decimais.

As avaliagdes da 12 Fase terdo o valor de: 100 (cem) pontos.

13.2. 22 Fase - Os constantes no Curriculo Referéncia de Minas Gerais de Matematica,
observando o ano de escolaridade.

As avaliagoes da 22 Fase terdo o valor de: 100 (cem) pontos.

14. Disposicoes Finais:
14.1. Os casos de desempate em quaisquer dos itens de premia¢do, bem como os casos omissos,

serdo decididos pela Equipe de Coordenacao da Olimpiada.
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14.2. A relacdo com os nomes dos vencedores da Olimpiada de Matematica, na 22 Fase, sera
enviada as escolas por meio de oficio e e-mail da escola, e também em rede social.

14.3. O transporte e a seguran¢a dos alunos em todas as etapas da Olimpiada de Matematica
serdo de inteira responsabilidade da escola, professor ou responsavel, com o apoio da SEMED.
14.4. Durante a aplicacdo da Prova Discursiva Escrita (22 fase), os responsaveis pelos alunos
deverdo permanecer proximos ao prédio onde estardo sendo desenvolvidas as atividades. Em
nenhuma hipotese sera permitido a presenca de acompanhantes dos alunos dentro do recinto
(sala de aula) onde serdo realizadas as provas.

14.5. A Equipe de Coordenac¢do da Olimpiada de Matematica reserva-se o direito de alterar
datas, locais ou suspender o evento por motivos justificaveis.

14.6. Os casos omissos neste regulamento serdo analisados pela Equipe de Coordenacao da

Olimpiada para tomar as devidas providéncias.

15. Calendario da Olimpiada: Veja ANEXO V.
ANEXO1
SUGESTOES DE ATIVIDADES PARA GINCANA

BINGO MATEMATICO (42 e 52 ano)
DOMINO DA ADICAO E SUBTRACAO (12 ao 32 ano)
CACA NUMEROS (12 ao 32 ano)
DOMINO DA MULTIPLICACAO E DIVISAO (42 e 52 ano)
QUIZ MATEMATICO (42 e 52 ano)
MONTAGEM DE SEQUENCIA (12 ao 52 ano)
CORRIDA DA TABUADA (42 e 52 ano)
DESAFIO DO TANGRAM (12 ao 52 ano)
BOLICHE (12 ao 32 ano)
. JOGO DAS FRACOES (42 e 5° ano)
. BATALHA NAVAL (32 ao 5° ano)
. TORTA NA CARA (42 e 52 ano)
. DESAFIO DOS SOLIDOS MATEMATICOS (42 e 52 ano)
14. 14.0OUTROS.

© © N o s W N e
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Atencdo: em todas as atividades explorar contetidos do Curriculo Referéncia de Minas Gerais.
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ANEXOII

SUGESTOES DE JOGOS

A Matematica é um desafio para muitos estudantes, mas, com a abordagem certa, ela também
pode se tornar divertida e envolvente. Incorporar jogos de matematica na sala de aula é uma
forma de ensinar conceitos de maneira lddica, incentivando o aprendizado ativo e colaborativo.

Os jogos tornam as aulas mais divertidas enquanto ajudam a reforgar conceitos importantes,
desenvolver o raciocinio l6gico e promover a colaborac¢do entre os estudantes. Além disso, o
uso de jogos permite que os professores observem de perto o progresso dos alunos,
identificando areas de dificuldade de forma natural e sem pressao.

Incluir essas atividades na rotina da sala de aula é uma maneira eficaz de mostrar que a
Matematica pode ser mais acessivel e envolvente para todos.

1. BINGO MATEMATICO

Objetivo: Reforcar habilidades de calculo mental com operagdes de adigdo, subtracdo,
multiplicacdo e divisao.

Como aplicar:

Prepare cartelas de bingo com resultados de operacoes (ex.: numeros de 1 a 100).

O professor sorteia operagdes e os alunos precisam marcar o resultado correto em suas
cartelas.

O primeiro a completar uma linha, coluna ou diagonal grita "Bingo!" e ganha o prémio.
Tempo: 20 a 30 minutos.

Materiais: Cartelas de bingo (uma para cada aluno), fichas para marcagao (ou lapis), lista de
operacoes.

Exemplo de Operacao:

O professor sorteia “5 + 8”, e quem tiver o nimero 13 na cartela marca o espaco.

2. JOGO: DOMINO DA ADICAO E SUBTRACAO

Objetivo: Desenvolver o raciocinio l6gico-matematico.
Estimular o calculo mental de adicao e subtracao.
Reconhecer nimeros e operagdes matematicas simples.

Promover a socializa¢do, atenc¢do e concentragdo dos alunos.




z SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEMED
J D EQUIPE PEDAGOGICA
MANTENA

Trabalhar a aprendizagem de forma lddica e divertida.
Publico-alvo

Turmas do 12 ao 32 ano do Ensino Fundamental.
Materiais

Pecas de dominé confeccionadas em papel cartdo, EVA ou cartolina.
Cada peca deve conter:

De um lado: uma operagdo matematica.

Do outro lado: um nimero resultado.

Exemplo das pecas

3+2]5

7-4]|3

6+1]|7

10-21|8

3.JOGO: CACA-NUMEROS
Objetivo: Desenvolver o reconhecimento e identificagao dos nimeros.
Estimular a atengdo, concentragao e raciocinio légico.
Publico-alvo: Turmas do 12 ao 32 ano do Ensino Fundamental.
Materiais
Cartazes, fichas ou nimeros espalhados pela sala.
Caixinhas, envelopes ou objetos para esconder os nimeros.
Folha de registro.
Lapis e borracha.
Opcional: cronémetro e brindes educativos.
Descricao da Atividade
O professor escondera nimeros pela sala, patio ou outro espaco da escola. Os alunos deverao
procurar os nimeros escondidos e registra-los em uma folha ou organiza-los conforme o
desafio proposto.
Durante a brincadeira, o professor podera solicitar diferentes comandos, como:
» Encontrar nimeros pares;
» Localizar o maior niumero;

» Montar sequéncia numérica;
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> ldentificar antecessor e sucessor;

» Resolver pequenas operagdes usando os numeros encontrados.

A atividade pode ser realizada individualmente, em duplas ou equipes.
Como Jogar:

O professor explica as regras da brincadeira.

Os numeros sao escondidos no ambiente.

Ao sinal, os alunos iniciam a procura.

Cada ndmero encontrado deve ser registrado ou levado ao professor.

Ganha quem completar corretamente o desafio primeiro.

4. J0GO: QUIZ MATEMATICO

Objetivo: Revisar conteidos matematicos de forma lddica e interativa.
Desenvolver o raciocinio légico e o calculo mental.
Estimular a participacao, concentracao e agilidade dos alunos.

Publico-alvo

Turmas do 42 e 52 ano do Ensino Fundamental.

Materiais

»  Cartdes com perguntas matematicas.

Quadro ou cartaz para marcar pontos.

Campainha, palitos ou placas de resposta.

Crondmetro (opcional).

Caixa surpresa ou envelope com perguntas.

YV V. V V V

Descricao da Atividade
» O professor organizard a turma em equipes. Cada grupo devera responder perguntas
relacionadas aos conteidos matematicos estudados em sala.
As perguntas poderado envolver:
»  Operacgoes fundamentais;
Problemas matematicos;
Tabuada;
Fracoes;
Sistema monetario;

Medidas;

YV V. V V V
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» Interpretacdo de graficos;

» Desafios de raciocinio logico.

» A cadaresposta correta, a equipe ganha pontos. Vence a equipe que somar maior pontuagao

ao final do jogo.

Como jogar:

» Dividir a turma em grupos.

O professor faz uma pergunta para as equipes.
A equipe responde dentro do tempo determinado.
Se acertar, marca pontos.

Caso erre, outra equipe podera tentar responder.
Ao final, vence a equipe com mais pontos.
Sugestdes de Perguntas

Quanto é 125 + 877

Qual o dobro de 48?

Quanto falta para 1 real se tenho 75 centavos?
Quanto é 3/4 de 20?

Resolva: 240 + 6.

vV V.V V V V V V VYV V V VY

Qual figura possui 4 lados iguais?

5. ESTOURE O BALAO

Objetivo: resolver problemas rapidamente sob pressao.

Materiais: baldes e pedacos de papel com operagdes matematicas.

Como jogar:

Insira os papéis com problemas nos baldes e encha-os.

Divida a turma em grupos.

Cada grupo escolhe um baldo, estoura-o e resolve o problema dentro dele.

Vence o grupo que resolver mais problemas corretamente em um tempo determinado.
Sugestao

Inclua desafios graduais para os estudantes avancarem em niveis de dificuldade.

6. DESAFIOS EM TABULEIRO

Objetivo: trabalhar geometria e resolugdo de problemas.
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Materiais: tabuleiros (podem ser feitos em papel), cartas com desafios e pecas de jogo.

Como jogar:

Os alunos jogam um dado para avancar no tabuleiro e enfrentam desafios matematicos em cada
casa.

Problemas resolvidos corretamente permitem que avancem; erros os fazem recuar.

Sugestao

Personalize o tabuleiro com temas, como aventuras espaciais ou exploracao de tesouros, para

engajar os alunos.

7. MATEMATICA NA MEMORIA

Objetivo: reforcar conceitos como formas geométricas, propriedades dos nimeros ou
formulas.

Materiais: cartdes com pares correspondentes (p. ex.: formula de area - figura geométrica).
Como jogar:

Em duplas ou grupos, os alunos viram dois cartdes por vez, tentando formar pares corretos.
Ganha quem formar mais pares ao final do jogo.

Sugestao

Inclua pistas visuais e textuais para ajudar na associa¢do dos conceitos.

8. CORRIDA DOS PROBLEMAS

Objetivo: Resolver problemas rapidamente e trabalhar em equipe.

Como aplicar:

Divida os alunos em grupos de 4.

Coloque uma série de problemas matematicos em envelopes numerados espalhados pela sala.
Cada grupo resolve o primeiro problema, depois o segundo, e assim por diante, até terminar a
sequéncia.

Ganha o grupo que resolver todos os problemas corretamente no menor tempo.

Tempo: 25 a 35 minutos.

Materiais: Envelopes com problemas (um problema por envelope), papel e lapis.

Aqui estdo 20 problemas de adicdo e subtracdo para o jogo "Corrida dos Problemas". Eles sdo
simples, focados em nimeros entre 1 e 50, ideais para criangas no primeiro ano do ensino

fundamental.
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Pedro tinha 12 balas. Ele comeu 5. Quantas balas restaram para ele?

Maria ganhou 8 pirulitos no aniversario e depois ganhou mais 7 de presente. Quantos pirulitos
ela tem agora?

Ana tinha 20 figurinhas, mas perdeu 9. Com quantas figurinhas ela ficou?

Carlos tinha 15 carrinhos de brinquedo. Ele ganhou mais 10 de presente. Quantos carrinhos ele
tem agora?

Paula tinha 30 lapis de cor e deu 12 para sua amiga. Quantos lapis sobraram com ela?

Bruno encontrou 18 conchas na praia. Ele deu 7 para seu irmao. Quantas conchas ele ainda tem?
Sofia tinha 25 adesivos e comprou mais 15. Quantos adesivos ela tem agora?

Lucas tinha 40 bolinhas de gude. Ele perdeu 14 no recreio. Quantas bolinhas de gude ele tem
agora?

Tiago tinha 50 bolinhas e deu 20 para seu primo. Quantas bolinhas sobraram com ele?

Lara tinha 28 botdes para um projeto escolar e ganhou mais 12. Quantos botdes ela tem agora?
Beatriz tinha 19 chocolates e deu 9 para seus amigos. Quantos chocolates sobraram?

Joado tinha 17 lapis e comprou mais 5 na papelaria. Quantos lapis ele tem agora?

Fernanda comprou 36 adesivos e deu 10 para sua amiga. Quantos adesivos sobraram?

Felipe tinha 23 carrinhos, mas perdeu 8 no parque. Quantos carrinhos sobraram?

Julia tinha 15 livros e ganhou mais 10 de presente. Quantos livros ela tem agora?

Daniela tinha 20 marcadores de texto e deu 7 para sua amiga. Quantos marcadores ela tem
agora?

Ricardo coleciona moedas. Ele tinha 42 moedas e perdeu 12. Quantas moedas ele tem agora?
I[sabel tinha 35 bolas e perdeu 15 no recreio. Com quantas bolas ela ficou?

Eduardo tinha 30 brinquedos, mas deu 10 para seu primo. Quantos brinquedos sobraram com
ele?

Marcela tinha 24 flores e comprou mais 16. Quantas flores ela tem agora?

Esses problemas podem ser impressos e colocados nos envelopes, prontos para a atividade.

Eles incentivam a pratica de adicao e subtracao em um contexto de colaboracao e agilidade.

9. ESTAFETA DOS NUMEROS
Objetivo: Trabalhar a rapidez com calculos e a precisdo em operacdes basicas.
Como aplicar:

Divida a turma em duas equipes.
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Coloque duas cadeiras na frente da sala, cada uma com uma pilha de cartées com problemas
matematicos.

Os alunos devem correr até a cadeira, resolver o problema em um cartdo, e correr de volta para
a equipe para o préximo aluno resolver o préximo problema.

Vence a equipe que terminar a pilha primeiro com todas as respostas corretas.

Tempo: 20 minutos.

Materiais: Cartdes com problemas (adi¢do e subtracgao).

Exemplos de Problema:

“Qual é oresultado de 12 + 15?” "Quanto é9-4?"

10. CACA AS FORMAS

Objetivo:

Ajudar as criancas a identificar e diferenciar figuras planas e nao planas de forma ludica,
trabalhando no¢des de geometria basica.

Como aplicar:

Distribua varias formas geométricas pela sala de aula ou patio. As formas podem ser recortadas
de papeldo (para figuras planas) e objetos tridimensionais comuns (para figuras ndo planas),
como uma bola (esfera), um cubo de brinquedo (cubo) e uma caixa retangular pequena
(paralelepipedo). As figuras planas podem incluir circulos, quadrados, tridangulos e retangulos
de cartolina.

Materiais Necessarios:

Recortes de figuras planas em cartolina: circulos, quadrados, triangulos e retangulos.

Objetos tridimensionais (figuras nao planas): cubos de brinquedo, pequenas caixas
(paralelepipedos), bolas (esferas), cones de papel, etc.

Uma “cesta de coleta” para cada grupo de alunos, onde eles colocarao as figuras que coletarem.
Instrucoes para o Professor:

Divida a Turma em Grupos: Organize a turma em pequenos grupos de 3 a 5 criancas.

Explique as Figuras: Antes de comegar, explique rapidamente as diferencas entre figuras planas
e nado planas, mostrando exemplos de cada uma.

Dé as Regras do Jogo: Cada grupo precisa encontrar um nimero especifico de figuras planas e

ndo planas. Por exemplo, “Procurem trés figuras planas e duas figuras nao planas”.
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Caca as Formas: Quando o professor der o sinal, as criangas comeg¢am a procurar as figuras
distribuidas pelo ambiente e as colocam na sua “cesta de coleta”.

Desafio Extra:

Para aumentar o nivel de dificuldade, o professor pode dar dicas sobre as caracteristicas das
formas que devem ser encontradas, como: “Procurem uma figura plana que tenha trés lados”

(tridngulo) ou “Encontrem uma figura ndo plana que pare¢a uma bola” (esfera).

11. LOJA DA MATEMATICA
Objetivo:
Ensinar as criancgas a reconhecer e usar cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro,

desenvolvendo habilidades basicas de soma e troco.

Descricao da Atividade:

As criancgas vao participar de um jogo de compra e venda simulado, onde poderdo comprar itens
ficticios usando "dinheiro de brincadeira" (réplicas das cédulas e moedas brasileiras). Elas
devem fazer o calculo correto para escolher e comprar os itens com o valor exato ou receber
troco quando necessario.

Materiais Necessarios:

Réplicas de cédulas e moedas brasileiras (em papel ou brinquedo).

Itens ficticios ou brinquedos (pode ser uma loja de doces, de brinquedos, etc.), com etiquetas
de preco variando de R$1,00 a R$10,00.

Sacolas pequenas para as compras de cada crianca.

Instrucoes para o Professor:

Organize a "Loja": Prepare uma area da sala onde ficam os itens a venda, com etiquetas de preco
em cada um. Os pre¢os devem ser faceis para as criangas lidarem (por exemplo, R$1,00, R$2,00,
R$5,00, R$10,00).

Distribua o Dinheiro: Dé a cada crianga uma quantia inicial em réplicas de cédulas e moedas
(por exemplo, R$20,00) para que elas possam "comprar” os itens da loja. Explique rapidamente
que elas precisam gerenciar o dinheiro para nao ficarem sem.

Defina as Regras do Jogo: Diga que cada crian¢a pode comprar no maximo 2 ou 3 itens
(dependendo do tempo disponivel). Elas devem fazer o calculo para dar o valor correto ou

receber troco. Se ndo tiverem o valor exato, precisardo calcular o troco que irao receber.
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Simulacdo de Compra: Uma crianga de cada vez vai até a "loja", escolhe um item e paga ao
professor ou a um ajudante. O professor devolve o troco, se necessario, e orienta as criangas a
contarem para ver se o valor esta correto.

Verificacao Final: Quando todas as crianc¢as terminarem suas compras, revise o que cada uma
comprou e quanto dinheiro sobrou. Essa etapa ajuda a garantir que entenderam os calculos de
maneira correta.

Desafio Extra: Para aumentar o nivel de dificuldade, vocé pode dar um "desconto” de R$1,00
em alguns itens ou realizar uma "promocao relampago", pedindo que as criangas recalcularem
o valor de itens selecionados.

Tempo de Duracio:

Cerca de 30 a 40 minutos.

Conclusao:

Ao final, as criancas podem compartilhar com a turma o que compraram e quanto dinheiro
ainda tém. O professor pode reforcar conceitos de adicdo e subtracdo usando o que sobrou ou

o que foi gasto.
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ANEXO III

FICHA DE INSCRICAO - 12 FASE
52 OLIMPIADA MUNICIPAL DE MATEMATICA DE MANTENA

Dados da Escola

Nome da Escola:

Endereco:

Telefone da Escola: E-mail da Escola:

Diretor da Escola:

Dados da Pessoa Responsavel na Escola pela Olimpiada (Nas escolas em que as turmas
de 12 a0 52 ano funcionam nos 2 turnos podera ter um responsavel para cada turno).

Nome do Responsavel:

Telefone do Responsavel: Turno:

E-mail do Responsavel:

Nome do Responsavel:

Telefone do Responsavel: Turno:

E-mail do Responsavel:

Dados dos Alunos

Numero de Alunos (1° Ano): Turno:
Numero de Alunos (2° Ano): Turno:
Numero de Alunos (3° Ano): Turno:
Numero de Alunos (4° Ano): Turno:
Numero de Alunos (5° Ano): Turno:

Coordenacao Geral da Olimpiada de Matematica
Equipe Pedagégica - SEMED

E-mail: equipepedagogicasemed@gmail.com
Telefone: (33)3241-1385
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52 OLIMPIADA MUNICIPAL DE MATEMATICA DE MANTENA
ANEXO IV

FICHA DE INSCRICAO - 22 FASE
52 OLIMPIADA MUNICIPAL DE MATEMATICA DE MANTENA

Nome da Escola:
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iy

Endereco:

Telefone da Escola:

E-mail da Escola:

Diretor da Escola:

Quantidade de Alunos (12 ano):

Quantidade de Alunos (22 ano):

Quantidade de Alunos (32 ano):

Quantidade de Alunos (42 ano):

Quantidade de Alunos (52 ano):

NOME DOS ALUNOS POR ANO DE ESCOLARIDADE

Nivel 1 - 1° ANO DE ESCOLARIDADE

Nivel 2 - 2° ANO DE ESCOLARIDADE
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Nivel 3 - 3° ANO DE ESCOLARIDADE

Nivel 4 - 4° ANO DE ESCOLARIDADE

Nivel 5 - 5° ANO DE ESCOLARIDADE

Mantena, de de 2026.

Assinatura do (a) diretor (a):

Assinatura do responsavel pela Olimpiada:
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ANEXOV

CALENDARIO DA OLIMPIiADA

TAREFA DATA LOCAL/OBSERVACAO

Preencher a Ficha de Inscri¢ao
Inscricdo na 12 Fase 12.05a 15.05.2026 e enviar no e-mail
equipepedagogicasemed@gmail.com

25.05a19.06.2026

Realizar dentro desse periodo,
Gincana sendo no minimo em 3 (trés)
momentos de gincana.

Na propria escola em horario
opcional.

- A Na prépria escola em horario
Jogos Matematicos Durante a Olimpiada. prop

opcional.
Na proépria escola.
Prova Discursiva (12 Fase) 23.06.2026 Manha: 7h as 9h Tarde:
13has 15h
Inscricdo na 22 Fase 13.07a17.07.2026 Na SEMED, das 8h as 17h.
. . a Local: A confirmar
Prova Discursiva (22 Fase) 24.11.2026 Horario: 13h s 16h
Correcao das Provas 25.11.2026 2 27.11.2026 Na SEMED, das 8h as 17h.
Relacdo dos Vencedores da SEMED, E.sc?las Munl,c 1pals e'em
LT 30.11.2026 Rede Social; em horario opcional.
Olimpiada (22 Fase)
renitecs 01/12/2026 Local e horario: a confirmar.

“Porque o Senhor da a sabedoria; da sua boca procedem o conhecimento e o
entendimento. ”

Provérbios 2:6
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